ATIVIDADES DO PORTAL INTERATIVO

INFORMATICA

SUBTRAINDO PONTOS

Agora vamos dizer ao CONSTRUCT que toda a vez que o
PROJETIL, encostar no PLAYER, sera descontado 5 pontos.
Como ja temos a linha na programacéo que diz, tudo isso,

iremos aproveitar e apenas adicionar a agao para 0s pontos
serem retirados.

CRIANDO A ACAO

Va ate a linha 6 clique em ADD ACTION, depois escolha
SYSTEM, na proxima tela escolha a opgdo
SUBTRACT FROM, clique e NEXT, depois digite

LR 0 valor que deseja tirar dos pontos do PLAYER

LINHA DE COMANDO A SER USADA

6 = ﬁ Projetil On cellision with ﬂ ﬁ Projetil | Destroy
Player
5 = ﬁ Projetil En collision with ﬂ f‘i Projetil = Destroy
S ﬁ Systemn | Subtract 5 from PONTOS

AGORA PRESSIONE A TECLA F5 E VERIFIQUE SE
TODA VEZ, QUE O PREJETIL ENCOSTAR NO
PLAYER SERA REMOVIDO 5 PONTOS DO SEU SALDO.
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